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ZAYOZENIA

Aby czytelnicy mogli wynie$¢ z tej ksiqzki jak najwiece|, poczynilismy pew-
ne zatozenia na temat twoje| znajomosci kluczowych koncepcji w poke-
rze. Jezeli okaze sie, ze nie znasz ktérej$ z nich, najlepiej bedzie przepro-
wadzié research we wtasnym zakresie.

Pierwsze zatozenie jest takie, ze wiesz juz, jak gra sie w pokera i postu-
gujesz sie podstawowq terminologiq, np. Big Blind, flop, 3-bet czy shove.
Jezeli dopiero zaczynasz przygode z pokerem, w internecie dostepnych
jest mnéstwo darmowych materiatéw szkoleniowych. Lepiej bedzie, gdy
najpierw zapoznasz sie z nimi, a dopiero pdzniej rozpoczniesz prace nad
zaawansowanymi strategiami dla odmiany PKO.

Zaktadamy tez, ze rozumiesz, jak z grubsza odbywaiq sie turnieje wie-
lostolikowe (MTT). Uczestniczytes juz w wielu z nich, nie sq ci obce struk-
tury wyptat czy to, ze na réznych etapach turnieju nalezy modyfikowaé
strategie. Krétko méwiqc — wiesz, czym MTT odrézniajq sie od gier ca-
showych. Powiniene$ miec tez swiadomosé, czym sq turnieje Progressive
Knockout (PKO). Pézniej oméwimy szczegétowo rdznice pomiedzy nimi
a zwyktymi turniejami. Wiesz juz jednak zapewne, ze w PKO kazdy gracz
ma wyznaczong nagrode (bounty) za swojg gtowe. Eliminujqc go, dosta-
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niesz je] cze$¢ (zwykle 50%), a reszta zostanie dodana do bounty za wy-
eliminowanie ciebie. Dostaniesz je tylko wtedy, gdy wygrasz caty turnie;.
Zdajesz sobie pewnie sprawe z tego, ze bounty to dodatkowa nagroda
do podstawowych wyptat dla graczy, ktérzy zajmg 15-20% najwyzszych
miejsc w turnieju. Powiniene$ przynajmniej domyslaé sie, ze wiekszosé
0sdb decyduije sie na podijecie ryzykownych decyzji na poczgtkowych eta-
pach turnieju PKO czescie| niz w normalnym MTT. Powodem tego jest
cheé zgarniecia bounty.

Powiniene$ tez przynajmniej w podstawowym stopniu rozumie¢ kon-
cepcje ICM (Independent Chip Model), uzywang do obliczenia aktualne;
wartoéci pienieznej zetondw gracza na réznych etapach turnieju. Rola
ICM |est istotna zwtaszcza w fazie bubble turnieju i na stole finatowym,
kiedy przeskoki w wyptatach za kolejne miejsca sq duze. Oczekujemy
rowniez, ze doswiadczenie z gry na stotach finatowych nauczyto cie, jak
rézni sie gra przy znacznych przeskokach nagréd od normalnej. Rozwa-
zalimy napisanie rozdziatu bedqcego kompleksowym przewodnikiem
po ICM oraz grze na stotach finatowych. Uznaliémy jednak, ze kwestie te
lezq poza obszarem, na kiérym ma sie skupié ta ksigzka. Mamy rozdzia-
ty o tym, jok nalezy dostosowaé gre do konkretnych sytuacji w PKO, kiedy
ICM jest bardzo wazny. Generalnie napisali§my jednak te ksigzke z zato-
zeniem, ze czytelnik rozumie, jak ICM wpltywa na gre na pdznych eta-
pach i stotach finatowych turniejow.

Powiniene$ rozumied tez pojecie equity w kontekscie pokerowego roz-
dania. Powszechnie wiadomo na przyktad, ze wiekszo$é pocket par prze-
ciwko dwdém wyzszym kartom bedzie mie¢ szanse na zwyciestwo wyno-
szqce ok. 50/50. Zwykle majg wiec equity w okolicach 50%. Asy sq
faworytem przeciwko kazdej innej rece, na wiekszo$é zakreséw bedq
miaty ponad 80% equity. Na poczqgtku ksigzki pojawi sie obszerna cze$é,
w ktére| poréwnamy equity standardowych rgk startowych przeciwko ty-
powym zakresom. W zadnym przypadku nie pomin tego rozdziatu. Jeze-
li nie bedziesz mie¢ solidnych podstaw w zrozumieniu equity preflop
i tego, jok odpowiednio korygowaé strategie w odmianie PKO, moze to
sprawié, ze dalsza cze$é ksigzki okaze sie dla ciebie niezrozumiata.



ZAKOZENIA

Nie bedziemy tu pracowaé na przyktadach rozgrywania okreslonej
reki w konkretnym spocie. Skupimy sie zamiast tego na réznych sytu-
acjach i okresleniu, z jakim zakresem powinienes gra¢ w nich call, shove
czy fold. Myslenie zawsze w kategoriach catego zakresu jest w formacie
PKO kluczowe. Czesto musimy tu podejmowaé wazne decyzje juz preflop.
Zastanawiajqc sie nad sprawdzeniem all-ina nie bedziemy patrzeé na to
z perspektywy posiadania asa z krélem czy pary waletéw, lecz petnego
zakresu rqk, z ktérymi optaca sie to zrobié. Jednoczesnie odkryjemy za-
kresy, z ktérymi sprawdzaé nie powinnismy.

Gdy omawiamy zakres rgk, dla zwieztosci zaczynamy od najstabszego
uktadu, ktéry zawiera. Méwiqc, ze zakres shove przeciwnika to:

Als+, Alo+, KQs, 88+, A3o-Ado

Mamy na mysli, ze sq w nim:
AJ, AQ i AK suited

AT, AJ, AQ i AK offsuit

A3 i A4 offsuit

KQ suited

88, 99, TT, JJ, QQ, KK, AA

Kazda z powyzszych rgk to czesé tego zakresu.

Na kolejnych stronach bedziemy omawiaé rézne sytuacje i analizowaé,
jak profitowe sq w nich rece z twojego zakresu. Zamiast oceniad, w jaki
sposéb AK poradzi sobie przeciwko all-inowi od konserwatywnego rywa-
la, przyjrzymy sie temu, co w tym spocie nalezy zrobi¢ z kazdq rekq star-
towq. Nie wystarczy wiedzieé, czy AK to call czy fold. Powinienes$ znaé
wszystkie uktady, z ktérymi sprawdzisz oraz te, ktére trzeba spasowad.
Wiedy bedziesz przygotowany na kazdg ewentualno$é. Dlatego tez
w niektdrych sytuacjach bedziemy pokazywaé tabele z equity kazdej reki,
takq jok ta ponizej.

Biate pola od lewego dolnego rogu to rece w réznych kolorach (AK
offsuit ma tu wiec 54% equity). Szare od prawego gdérnego rogu sq reka-
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mi w kolorze (AK suited posiada wiec wtym przypadku 56% equity).
Ciemnoszare pola po skosie przedstawiajg pocket pary (KK ma wiec tu
71% equity).

85% |56% [50% [43% |37% |33%|33%|32%|31%|32%|32% |32%[31%

54% | 71%[39% [38% |37 % |36% |34%|34%|33%|33%|33% |33%[32%

47%|36%|66%|38%|36%|36% |34% [32%(32%(32% [32% (31%|31%

40%|34%|34%|60%|36%|36% |34%[32%[31%|31% [31% [30%|30%

33%[33%[33%[33% |54% |36% |34%|33%|31%|30% |29% |29% [29%

30%(32%[32%[32% |32% |49%|35%|34%|32%|31%|30% |30% [29%

29%(31%[30% [30% |30% |32% |46%|34%|32%|31% |30% |29% [29%

28%(31%[29%[29% |29% |30% |30%|42%|33%|32% |30% | 29% (27 %

27%|30% [28% [27% |27% |28% | 29%|29%|39% | 32% |32% | 29% [ 28%

29%(29% [28% |27% | 26% | 27% | 28% | 28% | 28% | 38% | 32% | 30% [29%

28%(29%[28% |27% |26% | 26% | 26% | 26%|27%|28% |37% | 30% [29%

28%|29% [27% [26% | 25% | 26% | 25% | 25% | 26% | 27% | 27% | 37% [ 28%

27%|28% |27% |26% | 25% | 35% | 25% | 24%|24% | 25% |25% | 25% [ 36%

Nie musisz zapamietywaé konkretnych zakreséw ani powracaé do tych
tabel w celu odnalezienia jedynej stusznej odpowiedzi na sytuacje, ktéra
przydarzyta ci sie w rozdaniu. Chcielibysmy jednak, zebys zwrécit uwage
na punkty graniczne danych zakreséw. Kiedy rece stajq sie profitowe,
ktére z nich nie przyniosq zysku i jakie sq réznice pomiedzy nimi.
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ZAKOZENIA

Dla przyktadu, w powyzsze| tabeli mozesz zauwazy¢, jak szybko spada
warto$é rgk z asem: AKs ma 56% equity, lecz A9s juz tylko 33%. Réznice
pomiedzy uktadami z damgq sq o wiele mniejsze. QJs posiada 38% equ-
ity, a Q2s 32%. Rzuci¢ w oczy moze ci sie tez np. to, ze Abs jest stabszy
od A5s. Wydaie sie to dziwne dopdki nie pomyslisz o tym, ze z A5s mo-
zesz skompletowaé wheela [strita od asa do 5 — przyp. ttum.], a z Abs nie.
Na kartach tej ksigzki bedziemy wytapywaé takie zaleznosci. Patrzgc na
tabele powinienes sie jednak skupié na zakresach, a nie na pojedynczych
rekach.

Zaktadamy, ze raczej nie jestes graczem profesjonalnym, tylko amato-
rem z ambicjami. Strategie i porady zawarte w tej ksiqgzce przydadzq sie
obu grupom (niektére z nich uwazamy za bardzo zaawansowane). Pisa-
lismy je jednak gtéwnie z myslg o amatorach, aby byty zrozumiate réw-
niez dla nich.

Podzielilismy tres¢ tej ksigzki pod kgtem roli petnionej w twojej stra-
tegii PKO, a nie rozgrywania turnieju od poczqtku, poprzez faze $rod-
kowq, do koncowych etapéw. Zaczniemy od podstawowych zagadnien
zwigzanych z equity przeciwko standardowym zakresom. Nastepnie
skupimy sie na sprawdzaniu, ICM czy grze all-in. Rozdziat o zakresach
otwaré bedzie dopiero pod koniec ksigzki. Moze wydawad sie to niezbyt
intuicyine, lecz jesteSmy przekonani, ze uczqc sie w ten sposéb uzyskasz
najlepsze efekty.

Chcemy, zeby to byto jasne - ta ksigzka to poradnik, jok dostosowaé
strategie MTT do turniejéw, w kitérych pojawia sie bounty. Nie bedziemy
szczegdtowo omawiaé kazdego etapu turnieju, gry na réznych pozycjoch
i gtebokosciach stackdéw czy ztozonosci gry post flop, jok by to miato
miejsce w klasycznej ksigzce o MTT. Zamiast tego przyjrzymy sie, w jaki
sposdéb bounty wptywajg na typowe decyzje przy stole. Dzieki temu na-
uczysz sie, jak dostosowad wtasng strategie. Kazda porada zawarta w tej
ksigzce |est napisana z myslg o grze z bounty.

Na koniec chcieliby$§my zauwazyé, ze to pierwsza ksigzka o PKO. Nie
wydaje nam sie, by miata byé ostatniq. Spodziewamy sie, ze strategie
bedq ewoluowaé, przede wszystkim dzieki wykorzystaniu solveréw. Na-
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wet w trakcie powstawania ponizszej ksiqzki ta technologia znaczqco sie
rozwineta. Uwazamy, ze nasze dzieto przetrwa prébe czasu nawet przy
dalszej ewolucji strategii PKO. Mamy jednak nadzieje, ze czytelnicy bedq
rozwijaé swoje umiejetnosci z wykorzystaniem innych zrédet, aby caty
czas by¢ na biezqgco.

Tyle stowem wstepu, zaczynamy!



DLACZEGO
GRAC PKO?

Skoro kupites$ te ksigzke, na pewno masz swoje powody, dla ktérych
grasz turnieje PKO. Rozwazmy jednak kilka z tych, kiérych mogtes nie
wzigé pod uwage.

Gtéwna przestanka do gry PKO jest taka, ze to format gwarantujqgcy
dobrqg zabawe. Akcji nie brakuije, gra jest szybka, mozna tez wygraé pie-
nigdze bez czekania na dojécie do miejsc ptatnych. Zgarniecie pokazne-
go bounty albo nawet kilku w jednym rozdaniu zawsze przynosi duzq
satysfakcje. Mozna zatozyé, ze turnieje PKO przebyly droge od mato po-
pularnych do filaréw rozktadéw MTT poker roomédw, gdyz to ciekawy
format, przy ktérym gracze dobrze sie bawiq.

To prowadzi nas do kolejnego powodu, dla ktérego warto zaintereso-
wac sie PKO. Poniewaz turnieje te podobajq sie rekreacyjnym graczom,
fieldy sq w nich stabsze. Amatorzy majg w nich okazje odreagowad i graé
ryzykownie. Jak przekonasz sie w dalszej czesci tej ksigzki, turnieje PKO
nieco bardziej wybaczajq czestq u rekreacyjnych pokerzystéw sktonnosé
do zbyt luznej gry. Tu stabsi gracze dostajg wiecej momentdw, w ktérych
mogq cieszy¢ sie z wygranej. Paradoksalnie dla powaznych pokerzystéw,
ich edge jest mniejszy, lecz w korncowym rozrachunku mogq zarobi¢ le-
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